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Lararhandledning
Digital lektion — Micro:bit fortsattning

Syftet med den har digitala lektionen ar att ga lite djupare i
programmeringen av Micro:bit. Vi programmerar spelet sten, sax, pase och
tittar bland annat pa variabler, villkor och jamforelser.

Tidsatgang: Ca 60 minuter inklusive digital lektion.

Férkunskaper: Grundlaggande kunskaper i programmering av Micro:bit. (Se
digitala lektionen Micro:bit start).

Kraver: Tillgang till datorer eller surfplattor.

Forberedelser: Eleverna startar upp ett nytt projekt pa makecode.microbit.org,
alternativt appen Micro:bit pa surfplattan. Dop férslagsvis projektet
till sten, sax, pase.

Digital lektion: Pagar i drygt 15 minuter. Pausa filmen vid behov sa att alla
hanger med. Eleverna kommer programmera spelet sten, sax,
pase pa en simulerad Micro:bit.

Hur: Ni tittar pa den digitala lektionen samtidigt som eleverna sitter
med egna datorer/surfplattor och foljer med och provar.

Uppdrag: Programmera en podngraknare — programmera sa att poangen
oOkar med 1 nar knapp A trycks samt att poangen visas pa displayen.

Extrauppdrag: Fira din seger! Programmera Micro:bit sa att den visar en
segersymbol och spelar en segermelodi nar poangen kommer
upp till 5.

Vi har mer fér dig som ldrare! Las mer om vart utbud pa www.expectrum.se

Har du fragor ar du valkommen att maila oss pa expectrum@vasteras.se
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Forslag pa losning

| det har exemplet ligger villkoret som bevakar variabeln "poang” under programmet som ékar
poangen. Det innebar att programmet alltid kontrollerar om poangen = 5 varje gang poangen
okar.
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Alternativ losning

| detta exempel har villkoret som kollar avom podngen = 5 plockats ur och ligger istallet i en
"for alltid” loop. Det kommer resultera i att programmet fortsatter att spela musik tills poangen
inte ar 5, alltsa tills du nollstaller poangen eller om podangen dkar.
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